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liteCam HD Pro for Game User Guide 

Copyright ⓒ 2001~2017 RSUPPORT Co., Ltd. All Rights Reserved 

 

本マニュアルに記載されている事柄は、製品の性能向上または機能改善などにより、将来予告なし

に変更する場合があります。 

RSUPPORT CO., Ltd.は、本マニュアルで説明した特殊用途以外に、市場性及び適合性などに対し

てどのような保証もいたしません。 

RSUPPORT CO., Ltd.は、本マニュアルに含まれた誤り、またはこの資料の供給や遂行または使用

と関連して直接、間接、偶然、または必然的に発生した損害に対して、どのような責任も負いかね

ますのでご了承ください。 

本マニュアルに対する著作権と知的所有権は RSUPPORT CO., Ltd.が所有し、この権利は国内の

著作権法と国際著作権条約によって保護されています。したがって RSUPPORT CO., Ltd.の事前

書面同意なしに、本マニュアルの一部、あるいは全体の内容を無断にコピー、複製、転載すること

は著作権法に抵触します。 

liteCam HD Pro for Game は以後、 liteCam Game と表記いたします。 

Windows Vista/ Server 2008/ 7/ Server 2012/ 8/ 8.1/ 10/ Mac などは他社所有の登録商標で

あり、著作権の保護を受けています。その他、本マニュアルに記載された他社所有の登録商標及び

著作権、保護を受けている用語は、単に引用のためだけに使用されています。 

Android は Google Inc.の登録商標であり、著作権の保護を受けています。その他、本マニュアル

に記載された他社所有の登録商標及び著作権、保護を受けている用語は、単に引用のためだけに使

用されています。 

  

お 知 ら せ 
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システム仕様 

 

CPU 

-  推奨仕様：2GHz 以上のデュアルコア CPU またはそれ以上のコアの CPU 

（x86/x64 アーキテクチャの CPU 推奨） 

 

RAM 

-  2GB 以上の RAM 推奨 

 

グラフィックカード 

-  ビデオメモリ 256MB 以上（ゲーム録画時 512MB 以上） 

-  DirectX 9 および WDDM ドライバー対応のグラフィックカード推奨 

-  最新バージョンの正式ドライバー推奨 

 

サウンドカード 

-  全二重サウンドカード 

-  オーディオ録音のためにはシステムにサウンドカードの設置必須 

 

OS 

-  Windows 7、8、8.1、10（32Bit、64Bit 対応） 

 ※Windows XP、Vista、Windows 2000 などには対応していません。 

 

空き容量 

-  1GB 以上推奨（製品版ファイル約 56MB） 

その他 

-  DVD-ROM ドライブ、インターネット接続環境、 

-  Microsoft Internet Explorer 9.0 / Microsoft Windows Media Player 11 以上推奨 
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注意事項 

-  録画する動画の容量によりハイスペックな仕様のシステム環境が必要になることがあります。正

常に録画ができない場合は、グラフィックカード、サウンドカード、CPU、RAM などのアップグ

レードが求められる場合があります。 

-  liteCam Game プログラムでは録画できない場合があります。録画した動画の著作権問題に関

する事柄は法的措置も含め、全てお客様責となりますので予めご了承ください。 

-  MP3 形式の録音には、公開 MP3 エンコーダの LAME 32bit 版のインストールが必要です。 

※LAME 利用起因で発生したトラブルに関しては弊社では保証致しません。予めご了承ください。 

-  高画質動画の場合、録画時にシステムの仕様やその他の様々な原因によって切断現象が発生する

ことがあります。 

-  サウンドカードの種類によっては一部のハードウェア機能に対応しない場合があります。 予め

ご了承ください。 

-  録画防止プログラム（DRM）がインストールされている場合、録画ができないことがあります。 

-  画面の録画を防止する機能があるウェブサイトやストリーミング動画の場合は録画ができないこ

とがあります。 

‐  モード設定[ゲームモード録画]はパッケージゲーム用の録画モードになります。 

-  毎秒 10 フレーム以上の環境で録画をした場合、システムの環境、動画の解像度などいくつかの

要因によって切断現象が起こることがあります。現在利用中の環境で十分に動作するかを確認した

うえで、フレームレートを調整することをお勧めいたします。 

- liteCam Game は、購入したプログラムのライセンスに応じてユーザー数が制限されます。1 ユー

ザーライセンスの場合、購入した本人のみが使用することを前提にしてインストールができます。複

数のシステムにプログラムをインストールする場合、最後にインストールしたシステムでのみ合法的

な使用が可能です。購入した本人以外の第三者が無断でインストール後使用した場合や、購入したプ

ログラムの流出が明らかになった場合は予告なく使用停止させていただく可能性があります。 

‐  録画後の映像を再生する場合、再生確認を行うハードウェア端末に映像コーデック並びに音声コ

ーデックのダウンロードが未完了の際、正常に再生できない可能性があります。 
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liteCam Game インストール方法 

1. インストール  

-  liteCam HD Pro をダウンロード後、実行ファイル（.exe）をダブルクリックします。 

以下プログラムインストール時の画面推移となります。 

 

「次へ(N)」をクリックします。 
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プログラム使用許諾契約書をご確認のうえ、「使用許諾契約の全条項に同意します(A)」にチェッ

クを付け「次へ(N)」をクリックしてください。 
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製品登録情報（「お名前(U)」と「メールアドレス(M)」「製品登録番号(S)」）を入力のうえ、

「次へ(N)」をクリックしてください。 

 

 

セットアップの種類を選択します。「完全(C)」にチェックを付け、「次へ(N)」をクリックしてく

ださい。 

※インストールするフォルダーを変更する場合は「カスタム(S)」にチェックを付け、「次へ(N)」

をクリックしてください。 
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「インストール」ボタンをクリックしてインストールを開始します。 

 

インストール中の画面になります。しばらくすると下記「プログラム認証開始」画面となります。 
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「確認(O)」ボタンをクリックし、認証を開始してください。 

 

プログラム認証完了画面となります。 

「確認(O)」ボタンをクリックしてください。 
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「完了」ボタンをクリックして、インストールを終了します。 
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インストール完了後、liteCam HD Pro のフォルダーが作成されます。 

※生成された liteCam HD Pro フォルダーの中に liteCam Game もあります。 
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2. MP3 エンコーダ（LAME）のインストール方法 

1. liteCam Game をご利用の際、MP3 ファイル形式で録音、変換、抽出を行うためには

LAME のインストールが必要となります。 

以下の URL からダウンロードすることが可能です。

http://lame.sourceforge.net/download.php 

※この URL は提供元の事情により変更になる場合があります。 

2. LAME ダウンロード後、圧縮を解除すると［lame_enc.dll］ファイルが生成されます。 

3. [lame_enc.dll]ファイルを liteCam HD Pro がインストールされているフォルダー（通

常［C:\Program Files\RSUPPORT\liteCam HD Pro］または［C:\Program 

Files\RSUPPORT\liteCam HD Pro トライアル版］）にコピーすると LAME のインスト

ールが完了します。  

※LAME ダウンロード前に必ず本マニュアル【注意事項】をご確認ください。 

詳細は以下をご参照ください。 

 

liteCam Game のフォルダー 

64bit OS の Windows の場合: [c:\Program Files (x86)\RSUPPORT\liteCam HD Pro]  

32bit OS の Windows の場合: [c:\Program Files\RSUPPORT\liteCam HD Pro]  

  

http://lame.sourceforge.net/download.php
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録画開始前の設定変更 

録画を開始する前に設定からオーディオ装置、ビデオオプション、AVI ファイルオプション、オー

ディオファイル形式、ショートカットキーを指定することができます。 

1. オーディオ装置 

録音するオーディオ装置の設定を行います。 

liteCam Game を起動 → 歯車マークの「オプションボタン」をクリック → 「オーディオ装置」

をクリック → オンオフ切り替えキーを右に移動（オン） → 「パソコンサウンド」横にある歯車

マークの[オプション] ボタンを選択 → 「波形が表示されるスピーカー」を選択「ボリュームバ

ー」をクリックし音量調整 → 「確認」をクリック 

-  オン/オフ：切り替えキーを左右に移動させ、オーディオ装置の録音をオン/オフすることができ

ます。  

-  パソコンサウンド：パソコンの音を録音します。 

-  マイク：マイクジャック（Line IN）とつながっている機器の音を録音します。 

 -  ユーザー設定：外部機器と接続し、外部機器の音を録音します。 

-  オプションボタン： 波形表示で、現在録音が可能な装置の確認ができます。  
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2. ビデオオプション 

liteCam Game 起動 → 歯車マークの「オプションボタン」をクリック → 「ビデオオプション」

をクリック → ビデオオプションに関連する設定を行います。 

- ビデオオーバーレイ自動設定：使用可能な場合に有効となります。liteCam Game が他のプログ

ラムよりビデオオーバーレイを先取りし、録画することができます。 

- ハードウェア加速自動設定 : 使用可能な場合にのみ有効となります。ビデオオーバーレイを優先

にできない際、使用します。 

- トレイアイコン使用 : フルスクリーン録画時に録画中の録画領域の右側に表示されるツールを隠

すことができます。 

- 高速画面キャプチャ（Windows8.1 以降）： microsoft 社が Windows8 以降で提供する画面キ

ャプチャ機能を使用し録画を行います。 

 - ゲームキャプチャパフォーマンス向上（Beta ）：ゲーム録画時のパフォーマンスを向上させる

ための機能です。 

※ 一部のゲームでは対応せず、黒い画面が録画される場合があります。 

- キャプチャファイルの形式：録画中にキャプチャするファイル形式を指定します。 
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3. 録画ファイルオプション 

録画するファイル形式やビデオコーデックを選択します。 

liteCam Game 起動 → 歯車マークの「オプションボタン」をクリック → 「録画ファイルオプシ

ョン」をクリック → 動画録画または録音時に使用するコーデックを設定します。 

- ファイル形式 :AVI と MP4 を選択できます。MP4 ファイルの場合は、ビデオコーデックが 

H.264 に設定されます。 

- ビデオコーデック：動画録画時に使用するコーデックを設定します。デフォルトは RSUPPORT 

MPEG-4 Video Codec です。  

- オーディオコーデック：動画録画時に使用するオーディオコーデックを設定します。デフォルト

は WAV で、容量の少ない MP3 で行う場合 LAME の設置後にご利用可能です。  

-  連続録画：ファイルシステムが FAT32 の場合、一つのファイルの容量は 4GB までになり、録

画ファイル容量が 4GB を超過すると別のファイルが自動生成され、連続録画を行います。［連続

録画］オプションが解除されている場合、4GB まで録画後、録画が終了されます。 
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※録画オプションの注意事項※ 

 ビデオコーデックの場合、システムに設置された他のコーデックを選択できますが、

RSUPPORT 提供以外のコーデックを使用する場合の動作は保証致しかねます。予め

ご了承ください。 

※RSUPPORT 提供コーデックとは以下コーデックを指します 。 

RSCC（RsupportScreenCaptureCodec） 

RSUPPORT MJPEG Codec 

RSUPPORT MPEG4 Codec 

 RSUPPORT 提供以外のコーデックを使用する場合、プレビュー、動画ファイル変換、

オーディオファイル抽出、YouTube アップロードなどの作業の保証はできません。 

 RSCC を利用して録画した AVI 動画は、動画ファイル変換機能で MP4 ファイルに変

換することで YouTube へのアップロードができます。 

 liteCam 製品との互換性を維持するために、弊社提供ビデオコーデックのご利用をお

勧め致します。 

 liteCam 製品はシステムにインストールされているハードウェアエンコーダーを取得

し、使用可能な場合、録画ファイルのオプションで使用できるようにします。ハード

ウェアエンコーダーは H.264 です。 

Intel 社の Quick Sync、NVIDIA 社の NVENC、AMD 社の App に対応しています。 

エンコーダが正常に動作しない場合は最新の正式版ビデオカードドライバーのインス

トールをお勧めいたします。 

該当ハードウェア社の製品を使用していても、ハードウェアエンコードを利用可能か

は弊社では保証致しかねます。詳細に関しましては、各ハードウェア社にご確認くだ

さい。 
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4. ショートカットキー 

録画時に使用するショートカットキーを設定します。 

liteCam Game 起動 → 歯車マークの「オプションボタン」をクリック → 「ショートカットキー」

をクリック → 録画、一時停止、録画中止、描画、キャプチャに使用するショートカットキーを設定

します。 
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5. ビデオ形式 

ゲーム録画時、円滑な録画のため、高解像度ゲーム画面を縮小して録画することができます。 

録画速度やファイルサイズ管理に役立ちます。  

liteCam Game 起動 → 歯車マークの「オプションボタン」をクリック → 「ビデオ形式」をクリ

ック → 各種ビデオ形式を選択クリックします。 
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モード 

liteCam Game 利用時の録画モードを選択します。 

liteCam Game 起動 → 歯車マークの「オプションボタン」をクリック → 「モード」をクリック 

→ ゲーム録画／動画録画を選択クリック。 
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1. 動画録画 

YouTube にアップロードされた動画や映画のようなスムーズな動きの表現が必要なストリーミン

グ動画を録画するための録画モードです。録画の際は RSUPPORT MPEG-4 Video Codec を使用

します。 

また、録画対象が「ゲーム録画モード」に対応していない場合に使用することもできます。 

2. ゲーム録画 

DirectX、 OpenGL などを使用するゲームを録画するためのモードです。ゲーム起動後、ゲーム録

画モードが適用可能な場合、「ショートカットキー」項目で選択決定されたショートカットキーを

押下してゲームを録画することができます。 
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ゲーム録画方法 

ゲームを録画する方法は以下の方法となります。 

1. liteCam Game 起動後、「ゲーム録画モード」を選択クリックします。 

2. ゲームを起動します。 

ゲーム上で liteCam Game の録画案内メッセージ（音声・画面）を確認します。 

3. 「ショートカットキー」項目で選択決定されたショートカットキーを押下し、録画を

開始・終了します。 

※ショートカットキーは、ゲーム画面が表示された状態で使用して下さい。  
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録画領域の設定 

録画領域の設定はモードが動画録画の際に設定可能です。 

録画領域設定方法は以下 3 種類の方法があります。  

・liteCam Game 起動後、録画ウィンドウ（点線で囲まれた長方形）の中央にある「十字の矢印」

にマウスカーソルを合わせ、マウス左クリックを押したままマウスを動かすと録画ウィンドウが移

動します。録画ウィンドウの四つ角にマウスカーソルを合わせると、両矢印マークが表示されま

す。両矢印マークの状態で、マウス左クリックを押したままマウスを動かすと録画領域を拡大縮小

し、録画範囲を指定することが可能です。 

 

 

 

・liteCam Game 起動後、画面上段にあるツールバー（歯車マークのオプションボタン右側）から

640x360（または他の数字 x 数字のマーク）をクリックします。 解像度を選択、また［直接入

力］を選択して解像度を手動で変更することも可能です。 
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・liteCam Game 起動 → 歯車マークの「オプションボタン」をクリック → 「領域選択」をクリ

ックし、希望の解像度を選択、または［直接入力］を選択し、解像度を直接変更することも可能で

す。 
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録画ツール 

録画モードにて選択された録画画面右側に録画ツールのメニューバーが表示されます。  

1. 動画録画 

 

画面キャプチャ：録画中の画面をキャプチャします。 

描画：描画ツールで画面に描画することができます。 

拡大：録画画面を拡大します。 

縮小：録画画面を縮小します。 

一時停止：録画を一時停止します。 

停止：録画を終了します。 

録画時間：録画の収録時間を表示します。 
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 フルスクリーン録画時に録画ツールバーを非表示にする 

 録画ツールバーを非表示設定にする場合、以下の操作を行ってください。 

歯車マークの「オプションボタン」をクリック → 「ビデオオプション」をクリック 

→ 「トレイアイコン使用」にチェックを付けます。フルスクリーン録画時に録画中

の録画領域の右側に表示される録画ツールバーを隠すことができます。 

 

※ 録画ツールバーを再度表示するには、「トレイアイコン使用」のチェックを外してください。 

 

2. ゲーム録画 
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※DirectX、OpenGL などを使用するゲームのための録画モードです。 

※録画はゲーム画面上で行われるため、別途オプションを選択できない状態です。 

※ゲーム画面には録画中のメッセージが表示されます。 
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プレビュー 

録画ファイルまたは録画したファイルを再生、確認することができます。 

また、録画した動画の必要ない部分を切り取る、簡単編集機能もプレビューモードから行うことが

できます。  

liteCam Game 起動 → 画面左下、再生ボタンのような「円の中に三角形が描かれているマーク」

のボタンをクリックします。 
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1. 録画後の再生動画リストを隠す 

画面下段にある録画後の動画再生リストツールバーが再生動画内に重なり、再生動画の下部が見え

なくなります。動画再生リストバーを非表示にして画面全体を確認することができます。 

プレビュー画面起動後、画面上でマウスを左クリックすると、動画再生リストバーの表示/非表示

を変更することができます。動画再生リストバー内の動画再生は、下段の動画再生リストバー内の

動画を選択すると、再生されます。 

※動画再生リストバー内の動画を選択再生している画面でも上記と同じ操作は可能です。 

※動画再生リストバー内の動画をマウス左クリックでワンクリックすると liteCamGame 内で再生

が開始され、ダブルクリックすると Windows media player が起動し、再生が開始されます。 

※  ボタンをクリックして別の動画ファイルを開くと、MP4 ファイルは再生されません。

liteCam Game で録画した後、動画リストに登録された MP4 ファイルのみ再生可能です。 
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2. 簡単編集 

録画した動画の必要ない部分を簡単に切り取ることができます。   

プレビュー下段の動画再生リストバーから編集したい動画を選択 → リストバー内右下の「はさみ

アイコン」をクリック → 再生動画のタイムライン上で始点と終点を指定 → タイムライン下の

「Del」項目をクリック → リストバー右下の［名前を付けて保存］項目をクリックします。 
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3. ファイル変換 

AVI で作成されたファイルを MP4 または WMV に変換することができます。   

プレビュー下段の動画再生リストバーから変換したい動画を選択 → リストバー内右下にある二つ

の矢印が円を描いている「ファイル変換アイコン」をクリック → オプション内「動画ファイル交

換」画面が表示されます。選択した動画が「原本ファイル」で指定されます。「変換ファイル保存

先」を指定後、「変換」をクリックします。 
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基本録画オプション 

1. フレームレート（FPS） 

フレームレート（FPS：Frame per second）は、動画 1 秒当たりの画面に表示される静止画数を

意味します。フレームレート設定で画面の動きやファイル容量を調整することが可能です。 

FPS が高いほど画面はスムーズに動きますが、ファイル容量が大きくなります。 

ゲーム録画および動画録画：10 FPS〜120 FPS 

liteCam Game 起動 → 画面中央の ツールバーで FPS 選択 

※liteCam Game 起動 → 画面左上歯車マークの「オプションボタン」押下 → 「フレームレー

ト」項目内もしくは、liteCam Game 起動 → 画面上段にあるツールバー（歯車マークのオプショ

ンボタン右側） → 「長方形に F の文字が描かれたマーク」をクリック後、遷移されるページ内で

も FPS 値の調整は可能です。 
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2. オーディオ形式 

録音時に使用するオーディオ形式を選択します。   

liteCam Game 起動 → 歯車マークの「オプションボタン」をクリック → 「オーディオ形式」を

クリック → 形式を選択します。 

※デフォルトは［ステレオ、16bit、44 KHz］です。オーディオのサイズを小さくしたい場合は

［モノ、16bit、22 KHz］をお勧めします。 
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詳細録画オプション 

1. タイトル挿入 

フォント、サイズ、カラーを選択し、動画の最前部にタイトルを挿入することが可能です。  

※録画する際イントロの字幕を表示する機能です。 

liteCam Game 起動 → 歯車マークの「オプションボタン」をクリック → 「タイトル」をクリッ

ク → タイトル入力項目にタイトルを入力し、書式を設定後「確認」をクリックします。 

 

 

 



52 
 

 
   

Copyright © 2001~2017 RSUPPORT Co., Ltd. ALL RIGHTS RESERVED. www.rsupport.com 

52 
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2. 作成者名の挿入 

フォント、サイズ、カラーを選択し、動画の最終部分に作成者の名前を追加することができます。  

liteCam Game 起動 → 歯車マークの「オプションボタン」をクリック → [作成者]をクリック → 

作成者の名前を入力し書式を設定後、「確認」をクリックします。 
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3. ロゴ 

ロゴの透明度と位置を指定し、録画する動画にロゴ（イメージ）を挿入することができます。  

liteCam Game 起動 → 歯車マークの「オプションボタン」をクリック → 「ロゴ」をクリック → 

オンオフ 切り替えキーを右に移動（オン） → ロゴにするファイル指定（画像ファイルなど） → 

透明度、表示位置を設定 → 「確認」をクリック。 
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4. マウス効果 

マウスポインター録画時に使用する各種効果を選択します。マウス効果を左右のクリックで別々に

設定することが可能です。 

ゲーム録画時にはマウスポインター使用有無のみ選択がそれぞれ可能です。 

liteCam Game 起動 → 歯車マークの「オプションボタン」をクリック → 「マウス効果」をクリ

ック → 希望のマウス効果を指定し、「確認」をクリックします。 

※オプションの説明 

・マウスポインター録画：項目にチェックを入れると、録画画面に設定したマウス効果が適用され

ます。 

・デフォルト：マウスカーソル部分に追従する図形を録画することができます。

（図形（●/■/◆）の色設定、大きさを指定することができます。） 

・左/右クリック：マウスカーソル操作中、クリック動作が発生した場合、クリックした箇所に波

紋図形を録画することができます。（波紋図形（●/■/◆）の色設定、大きさを指定することがで

きます。）
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5. PIP 

PIP(Picture In Picture)とは録画する画像情報にウェブカメラで映す画像を挿入する機能です。 

このオプションではウェブカメラの録画オプションを設定します。 

liteCam Game 起動 → 歯車マークの「オプションボタン」をクリック → 「PIP」をクリック 

→ オンオフ切り替えキーを右に移動（オン）→「PIP スタイル」をクリック → PIP スタイル画面

各種項目を設定後、「確認」をクリック → 「テスト」をクリック → PIP ウィンドウプレビュー

が表示されます。 

 

→ 表示に問題がなければ「確認」をクリックすると「PIP 画面」が閉じ、liteCam Game 起動画

面が表示されます。→ 表示に問題がある場合は、「テスト」をクリックするとプレビュー画面だ

けが閉じ PIP 画面が表示されたままになります。再度設定変更を行ってください。 
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変換 

1. 動画ファイル変換 

ファイル変換：録画した AVI ファイルを MP4 または WMV ファイルに変換することができます。  

liteCam Game 起動 → 歯車マークの「オプションボタン」をクリック → 「動画ファイル変換」をク

リック → 原本ファイルから録画した動画を選択 → 変換ファイルの保存先選択後、MP4/高画質選択

→ 「変換」をクリック 
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ゲーム録画関連機能 

1. FPS 制限 

ゲーム録画モード時は、ゲームのフレームレートを設定し負荷を下げることで、録画モジュールで

より多くのシステムリソースを使用できるようにします。フレーム制限機能を使用する場合、ゲー

ムに問題が発生する可能性があるため、デフォルトの「制限無し」を推奨します。 

liteCam Game 起動 → 歯車マークの「オプションボタン」をクリック → 「フレームレート制

限」をクリック → 制限値を選択すると liteCam Game 起動画面に戻ります。 
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2. OSD オプション 

OSD（On Screen Display）とは、ゲーム録画時に録画の時間情報、録画情報を表示するオプショ

ンです。ゲーム録画時、「ゲーム録画情報の表示」のチェックを外すことにより、ゲーム録画情報

を非表示にし、音声ガイドを解除することが可能です。 

liteCam Game 起動 → 歯車マークの「オプションボタン」をクリック → 「OSD オプション」項

目をクリック → OSD オプション各種項目を設定 → 「確認」をクリック。 
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3. 放送設定 

ゲーム録画モード時、rtmp プロトコルに対応する放送サーバーに録画データを転送します。 

リアルタイムでエンコードした動画を転送してライブストリーミングを行うことが可能です。 

放送を設定すると rtmp 録画時、設定したサーバーに自動でライブストリーミングを提供します。 

※Youtube でライブストリーミングを行う場合 

Youtube のクリエイターツール＞ライブストリーミング＞エンコーダの設定で、サーバーURL と

ストリーム名/キーを liteCam のストリーミング情報として登録する必要があります。 

      

※ 動画コーデックは H.264・AAC のみです。 

liteCam Game 起動 → 歯車マークの「オプションボタン」をクリック → 「放送設定」をクリッ

ク → オンオフ 切り替えキーを右に移動（オン） → 各種設定を入力 → 「確認」をクリック 
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4. ハードウェアエンコーダーを使用 

liteCam Game はシステムにインストールされているハードウェアエンコーダーを取得し、使用可

能な場合、録画ファイルのオプションで使用できるようにします。  

 

※ハードウェアエンコーダーは H.264 です。  

※Intel の Quick Sync、Nvidia の NVENC、AMD の App に対応しています。 エンコーダを使用

するには、最新の正式版ビデオカードドライバーをインストールする必要があります。 

※該当ハードウェア社の製品を使用していても、ハードウェアエンコードが使用できるとかぎりま

せん。 詳細に関しましては、各ハードウェア社の説明をご参照ください。 

liteCam Game 起動 → 歯車マークの「オプションボタン」をクリック → 「録画ファイルオプシ

ョン」をクリック → 「ビデオコーデック」を設定 → 「確認」をクリック 
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その他 

1. フォルダーの位置変更 

録画した動画を保存するためのフォルダーとプログラムログファイルの位置を変更することが可能

です。 

※プログラムログファイルは不具合が発生した場合、原因特定のためお客様協力の元、弊社にて提

供のお願いをさせていただく可能性があります。 

上記理由により、プログラムログファイルの位置を変更することは推奨致しかねます。 

予めご了承ください。 

liteCam Game 起動 → 歯車マークの「オプションボタン」をクリック → フォルダー選択後、作業

フォルダーまたはログフォルダーの位置を変更し、各種項目を設定 → 「確認」をクリック 
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2. 録画中のその他オプション 

「録画領域を明るく表示」にチェックすると、liteCam ウィンドウのみ明るくなり、録画領域にフ

ォーカスすることができます。  

「録画中録画領域を点滅する」にチェックすると、録画している部分を緑と赤で点滅表示します。  

「録画終了後にプレビュー」をチェックすると、録画終了後にプレビューが自動的に表示されます。  
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ヘルプ 

プログラムのヘルプと情報、バージョンなどを確認することができます。 

liteCam Game 起動 → 歯車マークの「オプションボタン」をクリック → 「ヘルプ」をクリック → 

各種項目を選択。 
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